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Summary: Par de One-shots sobre Como entrenar a tu DragÁ 3 n. En 
CAPITULO 2: Algunos kilÁ 3 metros mas lejos de donde Hipo vio por 
primera vez a Chimuelo, se alza un imponente y misterioso castillo, 
que se rumora que estÁ¡ embrujado, pero las leyendas corren como 
agua, y aseguran, que hay un tesoro en el Castillo de Berk. AcompaÁia 
a una de nuestras parejas favoritas a descubrirlo, Á¿saldrÁ¡n con 

Á©1 ? 


1 . La cadena irrompible 

_**Este fie participa en el reto "Criaturas MÁ-ticas" del foro 
"Canciones del Antiguo Berk".**_ 

áce'**La cadena irrompible** 

_**Mi primer FanFiction de Como Entrenar a tu 
DragÁ 3 n . * *_ 

* *Disclaimer : **_los personajes pertenecen a Cressida Cowell y 
DreamWorks, asÁ- como a todos sus respectivos dueÁios: yo solo los 
tomo un rato para compartirles la historia que inventÁ©._ 

**Otra nota: * *_imaginense que la historia sucede en algÁ°n momento 
entre la primer y la segunda pelÁ-cula, para no entrar en confusiones 
con los libros. _ 

a€"**: ( : 3 ) (:3) (:3) :a€"** 

**H**asta la lejana aldea de Berk, habÁ-a llegado un mal que habÁ-a 
destruido ya muchas tierras... Desde la aldea mas dÁ©bil hasta la que 
tuviera la mejor defensa, les resultaba inÁ°til cualquier intento de 
actuar en su contra. Esa amenaza sin embargo, no era la falta de 
lluvias, la pobreza, o inclemencias del clima. El nombre de aquella 
amenaza era Fenrir . 

**L**os Gamberros Peludos se encontraban asustados, precavidos y sin 



conocer una manera de defenderse... Sin embargo, no daban crÁOdito a 
usar la inteligencia para solucionar Á©ste problema. Por lo cual, 
mientras los Á°ltimos rayos de sol abrazaban la aldea, ellos 
discutÁ-an sobre la mejor manera de usar la fuerza: 

**_* *Á ¡ Debemos reforzar la aldea! **__** **Dijo el lider de 
la aldea. Estoico el vasto. 

a ¡ N o , no no! Lo que debemos hacer es entrenar a nuestros 
hombres para estar prevenidos **_**-. **informÁ 3 BocÁ 3 n el 
rudo 

££„■**. **^** a j No , debemos hacer una estrategia de ataque! No dejarlo 
entrar y ahogarlo en el mar **_**-. **ExclamÁ 3 el seÁ±or 
Hof f erson . 

&£"**•' * *_* *Á¿Á ¡ EstÁ ¡ s loco!? Á¡Debemos defender la aldea! **_**-. 
**DefendiÁ 3 el seÁ±or Thorston. 

Los adultos no se podÁ-an poner de acuerdo, ni tampoco sus hijos, que 
los escuchaban desde afuera de la pequeÁfa choza donde celebraban las 
reuniones de carÁ¡cter urgente. 

á€"**: Estoy de acuerdo con mi padre, deberÁ-amos atacar al lobo y no 
quedarnos de brazos cruzados esperando la destrucciÁ 3 n -. **Dijo 
Astrid 

**- Á¿Á¡ Saben lo que deberÁ-amos hacer!? Créanme, es mucho mÁ¡s 
importante e ingenioso que lo que planean ellos. -. **ExclamÁ 3 
Brutacio Thorston. 

á€"**: Á¿Ah si? Á¿Á¡QuÁ© idea tienes!? -. **PreguntÁ 3 desesperado 
Patapez Inverman 

á€"**: Á ¡ Yo sÁ© cual es! Ir a comer un sÁ¡ndwich de cordero -. 
**AsegurÁ 3 PatÁjn. 

á€"**: Á¡Callense! No dejan escuchar -. **Les respondiÁ 3 Hipo 
Horrendo Abadejo III **á€"... Ni tu tampoco Chimuelo, estáte quieto 
-. **Le asegurÁ 3 a su dragÁ 3 n furia nocturna. 

**_**Hay que discutirlo despuÁ©s, estoy escuchando voces tras 
la puerta, y no me sorprenderÁ-an que fueran los hijos... -. 
**_AdvirtiÁ 3 BocÁ 3 n. 

á€"**: Á¡Ay Thor mió! Á¡Corran! -. **GritÁ 3 Brutilda mientras todos 
los jÁ 3 venes corrÁ-an. 

Hipo no estaba de acuerdo con quedarse sin hacer nada, sabÁ-a que 
como buen hijo de su padre debÁ-a de ayudar a proteger la aldea de 
esa terrible amenaza disfrazada de lobo, pero no sabia como. 

á€"**: Á¡Hipo! Ven aquÁ-, Á¿a donde vas? -. **PreguntÁ 3 Astrid 
alcanzÁ ¡ ndolo y tomando su hombro para detenerlo. 

á€"**: Quiero ir a la biblioteca, al igual que ustedes quiero ayudar, 
pero no pienso hacerlo a lo idiota -. **Le respondiÁ 3 a la 
chica . 

á€"**: Pues bueno, te acompaÁfo -. **RespondiÁ 3 a su vez la 



chica . 


Ya en la biblioteca, buscaron de todo. En libros de hechizos, 
historia, leyendas sin encontrar nada que les sirviera para 
prepararse o idear un plan medianamente sabio, hasta que en un viejo 
libro de mitologÁ-a y leyendas encontraron lo que buscaban: 

á€"**: Á¡Oye Astrid! EncontrÁ© lo que necesitÁ ¡ bamos **AvisÁ 3 Hipo 
a Astrid mientras abrÁ-a el antiguo ejemplar 

á€"**: Á¿Á¡A si!? A ver, pero sigo sin pensar que un estÁ°pido libro 
nos sirva para luchar **AsegurÁ 3 la chica con aires de 
arrogancia . 

á€"**: El libro no es estÁ°pido, el lector sÁ- **Le respondiÁ 3 el 
vikingo entre dientes **á€": Pero aun asÁ-, ven, esto te explicarÁ; 
lo que necesitamos saber sobre Fenrir-, **Y comenzÁ 3 a leer mientras 
entrelazaba su mano con la de Astrid: 

_A1 principio sÁ 3 lo era un cachorro, pero conforme se alimentÁ 3 y 
empezÁ 3 a crecer llegÁ 3 un punto que fue imposible controlarlo. Dos 
veces fallaron los dioses en su intento por apresarlo: primero con la 

cadena ,**Leding** y despuÁ©s con la todavÁ-a mÁ¡s fuerte 

**Droma** , de las que se liberÁ 3 fÁ ¡ cilmente ._ 

_Los dioses del Asgard pidieron la fabricaciÁ 3 n de una ligadura 
irrompible a los enanos. Álsstos les fabricaron una cinta liviana, 
dulce, sedosa y fina, que sin embargo nadie podrÁ-a romper, pues 
estaba fabricada con el sonido de la pisada del gato, la barba de la 
mujer, las raÁ-ces de la montaÁia, los nervios del oso, el soplo de 

los peces y la saliva del pÁ¡jaro. La llamaron **Gleipnir** . Lo 

encadenaron en la isla Lyngvi, en el lago Á*msvartnir ._ 

_SÁ 3 lo Tyr á€"el dios con cuernosá€" se ofreciÁ 3 a realizar la 
proeza. Para ello, los dioses idearon un juego en el que Fenrir 
debÁ-a dejarse amarrar para probar si podÁ-a romper la cinta, algo 
que ellos no podÁ-an. Desconfiado, debido a sus anteriores 
experiencias, el lobo consintiÁ 3 para no pasar por cobarde, a 
condiciÁ 3 n de que uno de ellos pusiera la mano en su boca durante 
todo el tiempo que durara la prueba. Tyr, entonces, con valentÁ-a y 
sencillez extendiÁ 3 su mano derecha y se la metiÁ 3 en la boca. Los 
otros dioses ataron a Fenrir, quien empezÁ 3 a debatirse cada vez mÁ¡s 
ferozmente, y los dioses se rieron al ver a su enemigo reducido. 

SÁ 3 lo Tyr no se rio pues sabÁ-a a lo que estaba expuesto. En efecto, 
Fenrir al darse cuenta de que le habÁ-an tendido una trampa, cerrÁ 3 
su boca y le cortÁ 3 la mano al dios._ 

_La razÁ 3 n de este encadenamiento es que los Ases saben que serÁ¡ 
causante del fin del mundo. En el RagnarÁ'Ek, cuando rompa su prisiÁ 3 n 
milenaria y se libere de sus cadenas, el fuego y el agua 
subterrÁ ¡ neas invadirÁ¡n la Tierra. MatarÁ; a OdÁ-n y lo matarÁ; 

Vidar ._ 

á€"**: Á¿Ves Astrid? Á¡Aqui esta lo que necesitÁ ¡ bamos ! Y tÁ° que 
seguÁ-as sin admitir que los libros sirven de mucho... -. **Le 
regaÁlÁ 3 Hipo a la chica, pero se cayÁ 3 al recibir un golpe en el 
hombro por parte de Á©sta. 

á€"**: Ok, ok tenias razÁ 3 n. Pero ahora hay que saber cual es nuestro 
siguiente paso. Dice que la primera y la segunda fueron destruidas, y 



no sirvieron de casi nada. Entonces tenemos que ir a hacer 
directamente la tercera Á¿no? **PreguntÁ 3 la chica.** á€" : Á¡Oh 
hipo, eres un genio! -.** AgregÁ 3 mientras lo abrazaba. 

á€"**: Oh, **_** mmm **_** si, tal vez oh * *_* *mmm* *_* * eso creo -. 
**RespondiÁ 3 inseguro el joven mientras se soltaba de la chica **á€": 
Pero hay un problema, no sabemos donde hay enanos en la isla. -. 
**AgregÁ 3 Hipo. 

á€"**; Pues, creo saber donde hay. Cuando era pequeÁ±a, escuchÁ© un 
cuento que decÁ-a que en la cueva de la isla, que tapa la marea al 
caer el sol, vivia un conjunto de enanos, pero se decÁ-a que eran muy 
engaÁ±osos y no debÁ-amos confiar en ellos -. **RespondiÁ 3 Astrid con 
rubor en las mejillas al decir semejante tonterÁ-a. **á€": Pero Hipo, 
eso es ****Un cuento de NIÁ'OS****, no es un manual de batalla ni un 
libro con hechos reales, no hay que fiarnos de eso... -. **Dijo la 
muchacha descartando toda importancia de aquel asunto **á€": Mejor 
hay que unirnos a los grupos de defensa de la aldea, eso es lo mas 
seguro - . * * 

á€"**; Pues hay que intentar ir, es la mejor idea de la que 
disponemos -. **Le dijo Hipo, tomando su mano para tranquilizarla, y 
fingiendo que no escuchÁ 3 la protesta de Astrid, mientras Á©1 mismo 
se preguntaba si habÁ-an llegado a una buena conclusiÁ 3 n. Ambos 
jÁ 3 venes partieron para sus respectivas casas pensando en lo que 
harÁ-an después, y cuestionando si todo esto no era una locura... 

Pero admitámoslo Á¿acaso el amor, que es la base de toda existencia, 
no es una locura? 

á€"**; Á¡Hipo despierta! Á¡Despierta! Á¿Á¡Y si hacemos un mu...!? 
Espera, eso no es de aquÁ- . Á¡Han destruido la aldea de Noicanigami ! 
-. **Dijo sin aliento Astrid, mientras intentaba despertar a Hipo de 
un profundo sueÁ±o. 

á€"**: Á¡ Astrid! Tu, Á¿quÁ©? Á¿Á¡QuÁ© haces en mi cuarto!? Á¿Y si 
solo hubiera estado en calzoncillos? -. **ReclamÁ 3 el joven con un 
tono que denotaba somnolencia... Hasta que comprendiÁ 3 la gravedad de 
lo que decÁ-a la chica **á€": Á¿Á¡QuÁ©!? Á¿Á¡QuÁ© ha pasado!? 
Á¡Repitelo! -. **ImplorÁ 3 Hipo 

á€"**; Á ¡ Han-destruido-la-aldea-de-Noicanigami ! -. **RepitiÁ 3 la 
muchacha perdiendo la paciencia, mientras jalaba las sÁ¡banas de la 
cama de Hipo. Que para suerte de ambos, usaba un piyama de cuerpo 
completo **á€"Á¡Y tu dormiendo como si fuera tiempo de invernar! -. 
**ReclamÁ 3 . 

á€"**; Pero... Á¿Á¡Como, cuÁ¡ndo, por quÁ©. . . ! ? -. **EmpezÁ 3 
Hipo . 

á€"**: Toma, leelo tu mismo -. **RespondiÁ 3 entregÁ ¡ ndole una hoja 
del periÁ 3 dico arrugado de Berk "El profeta de los 
dragones " 

_**A** yer por la noche, en la cercana aldea de Noicanigami, el 

terror de el siglo_ 

_llamado Fenrir, ha devastado la aldea sin piedad alguna, asesinando 
animales , _ 

_destruyendo viviendas, e incluso desgarrando personas. _ 



_La pobre aldea intentÁ 3 defenderse con una cadena de Ledinq 

fabricada por_ 

_las hadas. Pero desgraciadamente todo el esfuerzo fue en vano, dado 


_que el licÁ¡ntropo recobrÁ 3 su libertad en pocos segundos; la cadena 
fue_ 

_una sabia herramienta, pero no tuvo ÁOxito alguno. _ 

_Los habitantes de Berk esperamos recibir sobrevivientes de esta 
devastaciÁ 3 n_ 

_en barcas que..._ 

Y la noticia continuaba por varias lineas mÁ¡s, pero Hipo habÁ-a 
perdido interÁ©s : ya sabian lo que necesitaba saber. 

á€"**: Á«**_**La cadena de Leding* *_* *Á» -. **Repetia Hipo para 
comprender **á€": Á¿Astrid entiendes esto? La leyenda lo dice, en el 
libro que leÁ-mos ayer Á«* *_* *primero con la cadena Leding* *_* *Á» 

Á¿lo entiendes no? -. **PreguntÁ 3 el muchacho con ojos emocionados, 
orgulloso de comprobar que su teorÁ-a estaba conf irmÁ ¡ ndose . 

á€"**; Pero Hipo -. **RespondiÁ 3 Astrid con impaciencia y petulancia 
**á€": eso es solo Un-cuento-de-niÁ±os Á ¡ entiéndelo ! -. **Empezaba a 
perder la paciencia con Á©ste chico. Á¿De verdad el hombre del que se 
habÁ-a enamorado era aun tan infantil? Esperen Á¿quÁ© habÁ-a pensado? 
Á¿Amor? Á«_Hay cosas mas importantes_Á» se reprendiÁ 3 mentalmente. 
Á«_Si, como los mÁ°sculos que salen por debajo de su pijama, o los de 
su abdomen, o...Á» _Á¡Astrid contrólate! Se gritÁ 3 a si 
misma . 

á€"**: Pero Astrid Á¡aqui estÁ¡ la prueba! Compruébalo por ti misma 
-. **DebatiÁ 3 Hipo. 

á€"**; Á ¡ No , no y No Hipo! Piénsalo un poco Á¿quieres? -. **SuplicÁ 3 
Astrid tomÁ¡ndolo de ambas manos y mirÁ¡ndolo a los ojos. 

á€"**: Bien Á¡Á¿Sabes quÁ©!? Mejor que cada quien tome el camino que 
quiera. Ya una vez demostrÁ© que llegábamos a equivocarnos por no 
intentar algo que aunque pareciera bien fundamentado, era 
descabellado. TÁ° puedes ir a luchar. Yo irÁ© a buscar a los enanos 
-. **ConcluyÁ 3 Hipo perdiendo la paciencia, soltando sus manos y 
dejÁ¡ndolas caer, sin saber muy bien si estaba de acuerdo con lo que 
dijo. 

á€"**: ÁjPues... * * * *Bien ! * * * * -. **RespondiÁ 3 Astrid molesta, 
mientras salia de la habitaciÁ 3 n. **á€": Á¡Y por al te lo 
preguntabas, te ves **_**sexy**_** con tu pijama de dragones! -. 
**AÁ±adiÁ 3 Astrid, no tan en broma, saliendo hecha una furia de la 
csss . 

Ambos estaban confundidos, y se arrepentÁ-an de haber dicho lo que 
dijeron. Pero la flecha estaba en el aire y ya habÁ-a dado en el 
blanco: no habÁ-a vuelta atrÁ¡s. 

Astrid habÁ-a llegado ya al centro de la ciudad; donde ademÁ¡s de 



empezar a acoplar a los refugiados estaban repartiendo indicaciones 
de batalla, protecciÁ 3 n y ataque. Se metiÁ 3 entre un ruidoso grupo de 
personas hasta encontrar a sus amigos, y Brutilda, a modo de saludo 
le dijo: 

á€"**: Á¿Á¡QuÁ© y tu novio Hipo!? **Con su ya normal 
altanerÁ-a . 

á€"**: Á¡Á!sl no es mi novio! **_Á«todavia noÁ» _gritÁ 3 **á€": Á¡y 
por si lo preguntaban, el niÁ±o pequeÁio esta leyendo cuentos de 
hadas! **EscupiÁ 3 las palabras, quedÁ¡ndose sin aliento. 

á€"**: Hm, ni modo. No me esperaba mÁ¡s de Hipo -. **RespondiÁ 3 
PatÁ¡n **á€": Oye Patapez Á¿si o no que mi lanza es mucho mas larga 
que la tuya? -. **PreguntÁ 3 en tono burlÁ 3 n el chico. 

á€"**: No, no, no se. Á¿Ah? Á¿QuÁ© me decÁ-an? -. **PreguntÁ 3 
Patapez, que en ese momento habÁ-a puesto mayor atenciÁ 3 n a un sonido 
que se escuchaba a sus espaldas: 

á€"**: Schh! Á¡Patapez! Chshh! -. **DecÁ-a un joven castaÁio que se 
escondÁ-a detrÁ¡s de una pared. 

Patapez se dirigiÁ 3 hasta donde estaba su amigo y pregunto en 
susurros : 

á€"**: Oye Hipo Á¿quÁ© haces aquÁ- escondido? -. **Mientras se tapaba 
la boca. 

á€"**: No estoy escondido, y solo vine a avisarte que me voy a la 
cueva que hay en el lado noreste de la isla -. **ExplicÁ 3 tambiÁ©n 
entre susurros. 

á€"**: Pero Hipo Á¡En esa cueva hay enanos! -. **AvisÁ 3 asustado el 
joven Invernan **á€": y dicen que no son nada amigables. Un dÁ-a mi 
tÁ-o abuelo Alfredo fue a verlos para pedirles un favor Á¡y regresÁ 3 
hablando al revÁ©s ! **AÁ±adiÁ 3 Patapez. 

á€"**: Lo sÁ© Pata, prometo que tendrÁ© cuidado -. **Á¡QuÁ© todo el 
mundo pensaba que era idiota! Sabia cuidarse solo **-: y ademÁ¡s, 
tiene que ver con salvar a la aldea de Fenrir... -. **Pero no pudo 
terminar, porque en ese momento iba llegando un mensajero, que 
corrÁ-a presuroso: 

££„■**. **^** A¡Esta cerca! Á¡Acaba de destruir la aldea de Ainacrec! 
**_**-. **Gritan mientras sostenÁ-a una hoja en la mano 

á€"**: Á¿Á¡QuÁ©!? Á¿QuÁ© sucede GijÁ 3 n? -. **Le preguntÁ 3 Estoico 
acercÁ¡ndose a ver el alboroto 

á€"**: **_**Á¡Es ** **Fenrir!** ** Ya esta cerca de la aldea. 

Á¡Acaba de destruir Ainacrec! ÁjEllos intentaron defenderse con una 

** **Droma** **! Á¡Pero no dio resultado! -. **_RepitiÁ 3 el 

mensajero . 

**_* *Á¿Á ¡ Ainacrec ! ? Tienes razÁ 3 n, eso esta a menos de dos 
horas en barco de aquÁ- . . . **_**Á¡QUE ESPERAN! Á¡Preparen todo! 
Á¡Guarden las provisiones! Á¡Liberen a los dragones! -. **Estoico 
demostrÁ 3 su liderazgo gritando e Á 3 rdenes a diestra y siniestra, 
mientras la gente lo obedecÁ-a sin rechistar. 



Todos menos su hijo, que ya habÁ-a volado poco mas de medio kilómetro 
en su furia nocturna Chimielo, para llegar a la cueva de la que 
hablaba la leyenda. Los rayos de sol se comenzaban a perder por el 
ocaso, puesto que habÁ-an pasado 24 horas desde el dia de ayer, 
cuando habían escuchado la conversaciÁ 3 n tras la puerta; la Á°nica 
persona se notÁ 3 su ausencia fue una muchacha de pelo rubio mientras 
se preguntaba que tan estÁ°pido era su novio. 

Hipo encontrÁ 3 rÁ¡pidamente la cueva, y entrÁ 3 en ella. 

La humedad rondaba las paredes, y una gotera misteriosa se escuchaba 
desde la profundidad de la caverna. Se aventurÁ 3 presuroso y 
preocupado; la aldea estaba en sus manos, (si es que estaba por el 
camino correcto) y Á©1 era el Á°nico que sabia que tenÁ-an que hacer. 
Lo que pensaba quedÁ 3 confirmado en el momento que mencionaron la 
Droma: la leyenda lo marcaba, no habÁ-a duda alguna. Bueno, si habÁ-a 
una: Á¿cual era el precio de los enanos por construir la cadena que 
Á©1 y todos los que conocÁ-a necesitaba? 

á€"**: Chimuelo, talvez deberÁ-as quedarte aquÁ-, el tÁ°nel comienza 
a ser mas angosto -. **SugiriÁ 3 el muchacho, a lo cual el dragÁ 3 n 
hizo ryuidos quejumbrosos y de negaciÁ 3 n 

á€"**: Á¡Oh vamos! Á¡Á¿PequeÁ±o bebÁ© dragÁ 3 n!? Á¿Á¡0 te da miedo!? 

-. **RespondiÁ 3 bromeando para convencer a su dragÁ 3 n... 

Y tal vez se hubiera quedado sentado en la entrada, de no ser porque 
el piso se desmoronÁ 3 dejando caer a jinete y mascota. 

HabÁ-a una entrada, un tÁ°nel en vertical que descendÁ-a por miles de 
metros. El dragÁ 3 n no podÁ-a volar, estaba amarrado con una cuerda 
salida de la nada; Hipo y Chimuelo descendÁ-an en picada si poder 
detenerse... Hasta que cayeron en tierra firme. 

No doliÁ 3 , no fue suave, no fue nada. Y si embargo, ahora estaban 
frente a una oscuridad impenetrable, de la que solo provenÁ-a una 
voz : 

á€"**; Intruso, presenta tus intenciones -. **La voz era monÁ 3 tona y 
monocorde, sin sentimiento alguno. 

a€"** : EH, yo . . . - . ** 

á€"**: Intruso, presenta tus intenciones -. **RepitiÁ 3 la 
voz . 

á€"**: Deseo que fabriquen una cadena irrompible. La aldea... Esta 
siendo amenazada por un licÁ¡ntropo. Se llama Fenrir y necesito esa 
cadena para vencerlo -. **Estaba exhausto, la caÁ-da y el recorrido 
habÁ-an acabado con el. 

££„■**. * *_* *Qleipnir* *_* * serÁ¡ fabricado para usted y su aldea. 

Pero como precio, deberÁ; salir vivo de la cueva: se te pondrÁ; un 
acertijo, si lo resuelves, eres libre. Si no, tu cadÁ¡ver y tu 
dragÁ 3 n yacerÁ¡n aquÁ- . **_**Para siempre**_** -. **RepusÁ 3 la 
voz . 

Como habÁ-a ocurrido antes, todo se oscureciÁ 3 y solo se podÁ-a 
distinguir a Chimuelo de entre las sombras. 



á€"**: Á¿Chimuelo? **PreguntÁ 3 el muchacho mientras acariciaba con 
delicadeza el lomo de si furia nocturna. (Querido lector: a 
cont inuaciÁ 3 n se presentarÁ; un acertijo, si gustas puedes intentar 
resolverlo, no es difÁ-cil. Te dejo otra vez con la historia) La 
estancia se iluminÁ 3 , un anillo de fuego pareciÁ 3 recorrer la 
estancia, hasta que se detuvo. HabÁ-a antorchas colocadas en 
intervalos regulares y dos puertas. Una a la derecha y otra a la 
izquierda, y todo estaba en silencio: menos su respiraciÁ 3 n y la de 
Chimuelo . 

La voz que no salia de ninguna parte comenzÁ 3 a hablar otra 
vez : 

á€"_**: **_ ** U**__n explorador se encuentra con dos indÁ-genas 

pertenecientes a dos tribus distintas. Una tribu es la de los falsos, 
que siempre mienten, y otra la de los autÁOnticos, que dicen siempre 
la verdad. Uno de los indÁ-genas es alto, y el otro bajo. El 
explorador les pregunta: Á«Á¿En cual puerta esta el camino correcto 
para salir de aqui?Á». El indÁ-gena bajo le dice: Á«En la 
izquierdaÁ». Y el indÁ-gena alto le responde: Á«En la derechaÁ». 

Pero, Á¿cuÁ¡l de los dos miente y cuÁ¡l dice la verdad? Para saberlo, 
el explorador les hace dos nuevas preguntas. Al mÁ¡s alto lo 
interroga asÁ-: Á«Á¿Eres de la tribu que siempre dice la verdad?Á». Y 
el indÁ-gena alto le contesta: Á«SÁ-Á». Entonces pregunta al mÁ¡s 
bajo: Á«Á¿Ha dicho la verdad?Á». Y el mÁ¡s bajo le responde: Á«NoÁ». 
Á¿ A cuÁ¡l hay que creer, al alto o al bajo? Si lo sabes, sabrÁ¡s cual 
puerta es la correcta. _ 

Ahora si estaba la flecha en el aire, y solo habÁ-a que dar en el 
blanco. No habÁ-a recorrido todo ese camino para dejarse morir en una 
prueba de inteligencia; habÁ-a demostrado tener de sobra esa virtud y 
era su elemento. 

á€"**: Á¿QuÁ© opinas Chimuelo? -. **Le preguntÁ 3 a su dragÁ 3 n sin 
esperar respuesta alguna. Pero para sorpresa de Hipo, su singular 
mascota se moviÁ 3 hacia la puerta de la derecha. 

á€"**: Á¿Á¡QuÁ©!? Pero Chimuelo... No deberÁ-as moverte sin saber que 
hacer o... -. **Pero todo estaba quedando claro: la respuesta era la 
derecha y su dragÁ 3 n lo habÁ-a resuelto primero. 

AsÁ- pues, jinete y dragÁ 3 n traspasaron la puerta derecha, dejando 
atrÁ¡s la cueva de las antorchas mientras sentÁ-an como si pasaran 
por debajo de una cascada. Cuando salieron otra vez, no estaban el la 
caverna, si no en la parte de arriba de la montaÁla y, a sus pies, 
estaba la cuerda que necesktaban para vencer a Fenrir. 

á€"**: Á ¡ Lo , Lo logramos Chimuelo! -. **Le dijo Hipo a su dragÁ 3 n 
alegre y conmocionado, mientras lo montaba y dejaba que lo regresara 
a casa. Recogieron la Gleipnir y observaron que habÁ-a una nota con 
una caligrafÁ-a muy pulcra y estilizada que decÁ-a: _Á«usala bienÁ» 

_e hizo a Hipo pensar que esto era lo mas raro que habÁ-a 
hecho . 

Llegaron a la aldea y la encontraron hecha un caos: habÁ-a gente 
corriendo de un lado a otro, casas en llamas y provisiones esparcidas 
por el suelo. Los dragones volaban asustados y, de entre todos los 
dragones, alcanzÁ 3 a ver una trenza de pelo rubio volando sobre un 
dragÁ 3 n azul 



á€"**: Á¡Astrid! **GritÁ 3 para hacerse oÁ-r por encima de la 
multitud. La chica se detuvo y volteÁ 3 a ver quien la habÁ-a llamado. 
Su expresiÁ 3 n era una mezcla de alivio, enojo y alegrÁ-a, sin 
decidirse por alguna emociÁ 3 n en particular. 

á€"**; Á¡Hipo! Á¡Que horas crees que son Á©stas de llegar! -. **Lo 
reprendiÁ 3 la muchacha mientras Á©ste levantaba el vuelo en su furia 
nocturna . 

á€"**: Tenia que conseguir algo -. **RespondiÁ 3 Hipo y le tendiÁ 3 la 
cuerda a modo de respuestas. 

á€"**: Á¿Á¡Eso es...!? Oh Hipo Á¡eres un idiota! **Dijo con una 
expresiÁ 3 n muy confusa, que sÁ 3 lo sirviÁ 3 para con fundir al 
muchacho . 

á€"_**: Á¡ Aléjate bestia inhumana! Á¡Nunca podrÁ¡s acabar con la 
aldea de Berk! -. **_Hasta ellos llegÁ 3 un grito de una voz potente, 
gruesa y ruda: Estoico. 

Fenrir estaba de pie frente a el, dos metros mas grande de lo que se 
imaginaban, e incapaz de recibir daÁ±o alguno, ni siquiera por parte 
de los dragones. Mucho mas feroz y salvaje que cualquier lobo o 
parecido que hubiera visto en su vida. 

TransmitÁ-a miedo con solo mirarlo. 

Pero ninguno de los jinetes se acobardÁ 3 : PatÁ¡n, BrÁ-gida y 
Brutacio, Patapez, Astrid y desde luego. Hipo; descendieron en sus 
dragones en vertical, un vuelo en picada para ponerse frente a la 
bestia . 

á€"**: Á¡Chicos , alejense! Á¡No saben lo que hacen! -. **GritÁ 3 
Estoico . 

á€"**: Á ¡ No papÁ¡ ! Tu eres el que no sabes como combatirlo. Hay que 
usar la inteligencia, no la fuerza -. **ExplicÁ 3 Hipo con 
tranquilidad . 

££„■**. **^** A p s -¡_ A¿Á¡y como planeas hacerlo pequeÁfo ! ? -. 
**_PreguntÁ 3 Fenrir. Su voz era rasposa y era a la vez: sin 
compasiÁ 3 n alguna. 

á€"**: Vamos a jugar a un juego-. **ExplicÁ 3 Patapez con una ligera 
sonrisa de valentÁ-a. Todos los amigos conocÁ-an lo principal de la 
manera de acabar con el: lo Á°nico que no sabÁ-an era el 
final . 

á€"**: Si, apuesto a que eres tan * * * *cobarde* * * * y ****dÁ©bil**** 
...-. **ComenzÁ 3 PatÁ¡n. 

á€"**: Que no podrÁ¡s permitirte atar a ese poste de ahÁ- . . . -. 
**ContinuÁ 3 Brutilda seÁfalando el poste. 

á€"**: y liberarte usando solo ti fuerza -. **ConcluyÁ 3 
Brutacio . 

á€"_**: Á¡Á¿QuÁ©!? Á¿Á¡Tan fácil!? -. * *_RespondiÁ 3 con arrogancia el 
licÁ¡ntropo y accediÁ 3 por no pasar de cobarde. Fue atado por los 



miembros mas fuertes de Berk al poste centro de la isla, con la 
cadena irrompible que habÁ-a conseguido Hipo: era suave al tacto, 
pero dura al contacto y sorprendentemente fuerte. 

á€"_**: Pero esperen PidiÁ 3 Fenrir **á€": Quiero que alguno de 

los mortales ponga su mano derecha en mi hocico, para mas diversiÁ 3 n 
**AÁ±adiÁ 3 con una macabra sonrisa en la cara: parecÁ-a abierta 
con un cuchillo. 

á€"**: Yo lo hago -. **Se ofreciÁ 3 Hipo con sencillez mientras ponÁ-a 
su mano dentro (literalmente) de la boca del lobo. SabÁ-a lo que 
sucederÁ-a, pero todo tenia un precio. 

á€"**: Á¡Hipo! Á¡No lo hagas! -. **SuplicÁ 3 Astrid, recordando la 
leyenda. Comenzaba a creer en ella, y se arrepentÁ-a de haber 
dudado . 

á€"**: Shhh Astrid, sonrÁ-e, te vez mas bonita -. **Le respondiÁ 3 
Hipo para hacerla callar, mientras la besaba lentamente, por un 
segundo, antes de colocar su mano; era una sensaciÁ 3 n molesta e 
incomoda, pero lo harÁ-a por su pueblo. 

á€"**: Tienes 60 segundos Fenrir, si te liberas, todos seremos tuyos. 
Si no, entonces ya lo hablaremos -. **AÁ±adiÁ 3 Estoico. 

La lucha comenzÁ 3 . Fenrir se retorcÁ-a y movÁ-a. MordÁ-a. AraÁlaba y 
desgarraba. Pero todo era en vano. 

Los enanos habÁ-an cumplido su promesa: la cadena era indestructible, 
para todo mortal y dios; por siempre imposible de romper. 

Fenrir se dio cuenta de esto. Se dispuso a crear su boca, cortando la 
mano de Hipo. 

a€"**: Á ¡ No ! * * 

Pero Astrid lo impidiÁ 3 ; la muchacha empujÁ 3 a Hipo lejos de esa 
amenaza viviente, y ambos cayeron sanos en el suelo. Se miraron. Ella 
se arrepentÁ-a de haber dudado, y Á©1 de no haber tenido la paciencia 
y el cariÁlo para explicarlo. 

Se besaron. Ya nada importaba, solo ellos y su mundo. Un mundo en el 
que aunque estuvieran vestidos con pijamas de dragones, o pensaran 
que los libros eran estÁ°pidos, era su mundo. Un mundo bello y 
hermoso . 

Porque ellos y sus amigos. Sus amigos y sus familias. Sus padres, 
hermanos , amigos, familia; estaban unidos por una cadena mas fuerte 
que cualquier dios hubiera podido crear **la amistad y el 
amor . * * 

**Á¡Gracias por leer!** 

Es mi primer fanfic con un personaje tan polÁ©mico como lo es 
Hiccup/Hipo pero aun asi, ahÁ- reside lo que quiero comentar. Nunca 
habÁ-a sabido que existÁ-an los libros, era otra persona perdida (y 
amando) las pelÁ-culas pero aun asi, utilizÁ© la Wikia de CEATD para 
estar mas segura; asÁ- que si tuvo alguna incoherencia 
discúlpenme . 



Á¡Hasta pronto! 


2. Capitulo 2: El castillo de Berk 

_**{{Este fie participa en el reto "En honor a la Literatura" del 
foro "Canciones del Antiguo Berk".}}**_ 

**"****Ei tesoro del castillo de Berk ****" ** 

_**Un FanFiction de Como Entrenar a tu DragÁ 3 n, con centro y homenaje 
en la literatura gÁ 3 tica.**_ 

* *Disclaimer : **_los personajes pertenecen a Cressida Cowell y 
DreamWorks, asÁ- como a todos sus respectivos dueÁfos: yo solo los 
tomo un rato para compartirles la historia que inventÁ©._ 

**Nota de la autora: **_los personajes que usarÁ© para este fie 
serÁ¡n Tuffnut y Ruffnut Thorston (Brutacio y Brutilda en 
HispanoamÁ©rica, Chusco y Brusca en EspaÁfa) . Sin embargo, yo soy de 
MÁ©xico, por lo cual he vivido oyendo los nombres de Brutacio y 
Brutilda, asÁ- como los demÁ¡s nombres que se mencionen; solo hago la 
aclaraciÁ 3 n por si los dragones xd._ 

**Nota 2: **_volvemos a ubicar la historia entre la primera y la 
segunda pelÁ-cula._ 

**Un poco sobre la narrativa gÁ 3 tica: **_E1 adjetivo gÁ 3 tico deriva 
de godo, y, en efecto, en el contexto de este subgÁ©nero literario, 
gran parte de las historias trascurren en castillos y monasterios 
medievales. En sentido estricto, el terror gÁ 3 tico fue una moda 
literaria, de origen fundamentalmente anglosajÁ 3 n, que se extendiÁ 3 
desde finales del siglo XVIII hasta finales del siglo XIX, como 
reacciÁ 3 n al Racionalismo. En la literatura de terror moderna los 
viejos arquetipos no desaparecieron totalmente. El movimiento gÁ 3 tico 
surge en Inglaterra a finales del siglo XVIII. El renacimiento del 
gÁ 3 tico fue la expresiÁ 3 n emocional, estÁ©tica y filosÁ 3 fica que 
reaccionÁ 3 contra el pensamiento dominante de la IlustraciÁ 3 n, segÁ°n 
el cual la humanidad serÁ-a capaz, solo en uso de la RazÁ 3 n, de 
llegar a obtener el conocimiento verdadero y la felicidad y virtud 
perfectas; aunque el Romanticismo demostrarÁ-a que tan insaciable 
apetito de conocimiento dejaba de lado la idea de que el miedo podÁ-a 
ser tambiÁ©n sublime. _ 

* * * 

**M**uchas eran ya las historias que venÁ-an del enigmÁ¡tico castillo 
con el que contaba Berk. El ancestral edificio estaba ubicado a 
varios kilÁ 3 metros del lugar donde Hipo habÁ-a visto por primera vez 
a Chimuelo, era una estructura muy muy vieja, pero la cantidad de 
aÁ±os que tenia no era nada comparada con la cantidad de leyendas que 
circulaban por Berk debido al castillo. Los niÁ±os desde siempre 
habÁ-an crecido escuchando relatos mÁ-sticos acerca de un mÁ-stico 
tesoro que se escondÁ-a en el pilar central del castillo, pero 
desgraciadamente, nunca nadie habÁ-a salido vivo de ahÁ- . En tiempos 
en los que la isla necesitaba las riquezas que podÁ-a traer el 
castillo, habÁ-an entrado grupos de entre 10 y 20 guerreros armados, 
pero la anciana Gothi ya eran muchas las veces en las que habÁ-a 
insistido que ese castillo estaba maldito, habÁ-a sido usado para el 
asesinato de muchos dragones, y segÁ°n se rumoraba, incluso los reyes 



de ese mismo castillo habÁ-an sido asesinados en Á©1 . 

Lo que hoy traÁ-a a un par de vikingos a pocos minutos de la 
medianoche hasta las faldas de la montaÁla donde se levantaba este 
imponente edificio era lo mas usado entre los jÁ 3 venes para cumplir 
con una promesa de la que luego se arrepienten: _una apuesta_. Esa 
misma tarde, hace apenas dos horas, se habÁ-a desarrollado un 
interesante debate entre un grupo de amigos acerca de las leyendas 
que se contaban del castillo que de pequeÁlos bastaba para 
atemorizarlos. . . 

á€"**: Brutilda, recuérdame cÁ 3 mo llegamos aquÁ- **Le pidiÁ 3 
Brutacio a su hermana gemela, mientras descendÁ-an de su dragÁ 3 n de 
dos cabezas. 

á€"**: Pues bueno, a ver... -. **Le respondiÁ 3 la hermana haciendo 
memoria : 

_**==" Flashbac k"==**_ 

á€"_** :Á¿SerÁ¡ n ciertas las leyendas del castillo de Berk Astrid? -. 

**_ Preguntaba Patapez a su circulo de amigos, mientras comÁ-an algo 

en la casa del jefe de la aldea **á€"Cuando era niÁ±o mi marnÁ; me 

contaba una historia de un tesoro que era custodiado por fantasmas y 
monstruos y...-.**_ 

á€"_**: Á¿ ... Y tu marnÁ; en tanga? -. ** Le interrumpÁ-a PatÁ;n 

mientras se sentaba al lado de Astrid _**á€"Por favor Patapez, esos 

son solo cuentos para bebÁ©s, nunca han sido ni serÁ;n reales, ya 
acÁ©ptalo -. ** Le respondÁ-a, restÁ;ndole importancia ._ 

No lo sÁ©, yo me pregunto Á¿por quÁ© nadie se atreve a entrar 

ya? -. ** RespondiÁ 3 Astrid contestando a la pregunta dirigida a 

ella ,**á€"Es cierto que en un principio se intentaba llegar a sus 

profundidades, pero luego se dejÁ 3 de hacer, creo que porque las 
investigaciones... 

á€"_**: ...SalÁ-an mal -. ** CompletÁ 3 Hipo mientras entraba a la 

sala de estar donde estaban sus amigos **á€"La ultima que se 

realizÁ 3 fue cuando tenia Á¿12? SÁ-, doce aÁ±os. Se enviÁ 3 un gupo 
compuesto por 15 personas, pero solo 10 de ellas salieron vivas, y no 

quisieron hablar nada sobre lo que habia sucedido -. **_ ExplicÁ 3 

Hipo a sus oyentes, recordando lo que alguna vez le dijo su padre, 
que en estos momentos estaba en algÁ°n lugar de Berk._ 

á€"_**: Á¿Pero y lo del 17 de noviembre? -. **_ PreguntÁ 3 Patapez con 

curiosidad ,**á€": Mi abuelo decÁ-a que en ese dÁ-a salÁ-an 

fantasmas del castillo, Á;y se llevaban a las personas! Las 

secuestraban, se las comÁ-an y, y... -. **. TartamudeÁ 3 el 

chico ._ 

á€"_**: ...Y las enseÁlaban a pintar color morado a los escregutos de 

cola explosiva -. ** AÁladiÁ 3 PatÁ;n mientras daba un descomunal 
bostezo ._ 

Á¿QuÁ© pasaba el 17 de noviembre? -. **. PreguntÁ 3 Brutilda 

mientras jugueteaba con un mechÁ 3 n de su cabello. _ 

á€"_**: Á¿Á;No lo recuerdas!? La abuela nos contaba que ese dÁ-a NO 
debÁ-amos salir ni acercarnos al bosque, porque salÁ-an los fantasmas 



del castillo a buscar vÁ-ctimas-. ** Le recordÁ 3 su hermano 

Brutacio, mientras movÁ-a sus dedos como si fueran araÁlas que 
intentaban atacar a su hermana. _ 

á€"_**: Á ¡ Lo ven! No soy el Á°nico que sabe que ese dÁ-a estÁ¡ 
maldito **_ ExclamÁ 3 Patapez._ 

á€"_**: Nadie ha dicho que estÁ© maldito inÁ°til, estÁ¡n diciendo que 

se contaban muchas leyendas ** Le explicÁ 3 PatÁ¡n con gesto de 

arrogancia 

á€"_**: Pues para despejarnos de dudas, deberÁ-amos ir a ver que hay 
en ese estÁ°pido lugar y ya estÁ; ** SugiriÁ 3 Brutacio. _ 

á€"_**: Pero eso es peligroso, por algo se dejo de intentar irrumpir 

en Á©1 -. **_ Les recordÁ 3 Astrid **á€"Yo no voy a jugar a juegos 

de niÁios curiosos ** AgregÁ 3 ._ 

á€"_**: Yo tampoco irÁ©, no necesito hacer imprudencias con mi padre 
detrÁ¡s de mÁ- todo el dÁ-a, creo que con los planes que tengo ya h 

hecho suficientes -. ** RespondiÁ 3 Hipo, mirando discretamente a 

Astrid ._ 

á€"_**: Bueno, Á¡Entonces vamos PatÁ¡n, Brutacio y yo! -. 

** ExclamÁ 3 triunfante Brutilda._ 

á€"_**: Á¡Eh! Nadie me preguntÁ 3 si querÁ-a ir -. ** RecordÁ 3 

Patapez 

á€"_**: De acuerdo Á¿vienes? -. ** PreguntÁ 3 Brutacio empleando el 

tejo con que se le habla a un niÁ±o de cinco aÁ±os._ 

á€"_**: No... No gracias yo... -. ** RespondiÁ 3 Patapez con miedo, 

pensando que nunca le ofrecerÁ-an ir, y tampoco querÁ-a arriesgase a 
ver los fantasmas que atemorizaron su infancia. _ 

á€"_**: Y creo que yo tampoco voy -. ** AclarÁ 3 PatÁ¡n para sorpresa 

de todos ** á€"Á¿Á ¡ QuÁ© ! ? No me miren asÁ-. Yo tambiÁ©n tengo 

suficientes problemas para meterme en mÁ¡s-. ** AgregÁ 3 , aunque su 

tono de voz dejaba claro que sentÁ-a mÁ¡s miedo que el miso 
Patapez ._ 

á€"_**: Pues bueno, supongo que queda entre ustedes gemelos -. 

* * Les respondiÁ 3 Hipo mientras se ponÁ-a de pie **á€"Á¿QuÁ© 

dicen? Á¿IrÁ¡n? -. **_ 

_Los gemelos intercambiaron una mirada cÁ 3 mplice, preparados para 
sortear el peligro que se les pudiera enfrentar_ 

Á¡ Claro! -. **_ Respondieron al unisono, mientras alzaban los 

puÁios en seÁial de una victoria aun no lograda. _ 

á€"_**: Por cierto Á¿QuÁ© dÁ-a es hoy? -. ** PreguntÁ 3 PatÁ¡n por 

curiosidad y por cambiar del tema de su sorprendente 
cobardÁ-a ._ 

á€"_**: 16 de noviembre, y faltan dos horas para la media noche -. 

**_ RespondiÁ 3 Astrid, sin caer en la cuenta de lo que estaba 

diciendo. _ 



á€"_**: Pues bien. Voy a buscar los archivos de mi padre sobre esas 

**_ expediciones_* * **_ Les dijo Hipo mientras se ponÁ-a en pie 

**á€"Les ayudarÁ¡n de mucho supongo-. **. Les dijo el muchacho sin 

mucha convicciÁ 3 n ._ 

_**=="Fin del Flashback"==**_ 

á€"**... Y asÁ- fue como terminamos aquÁ- con los planes del papÁ¡ de 
Hipo. Al final tenÁ-an que hacer no se quÁ©, y ni nos acompaÁfaron a 
la entrada Á¡que miedosos! -. **TerminÁ 3 Brutilda con aire despectivo 
**á€"No tendrÁ¡s miedo tÁ° Á¿o sÁ- "cobarde"? -. **PreguntÁ 3 la 
hermana con voz temblorosa, pero haciendo Á©nfasis en la Á°ltima 
palabra . 

á€"**; Pfff, Á¡Claro que no! Miedo yo... -. **Decia el hermano en un 
tono igual de despectivo **á€": Ya se quedaron los miedosos... 

Digo... Á¿0 tendrÁ¡s miedo tÁ°, "niÁtita de papi"? -. **TerminÁ 3 , 
regresÁ ¡ ndole la jugarreta. 

á€"**; Á¿Por dÁ 3 nde dicen los papeles que se tiene que entrar? -. 
**PreguntÁ 3 Brutilda a su hermano, quien era el portador de los 
documentos . 

á€"**: Tiene que haber una puerta... Dejame ver... Por el lado Oeste 
del castillo, al parecer era la puerta de los sirvientes del castillo 
-. **RespondiÁ 3 el chico consultándolas desgastadas y viejas hojas 
que su amigo les habÁ-a prestado para su odisea **á€"SÁ-, dice que 
por esta puerta se llevaba... a la horca a la gente y... al matadero 
a los dragones -. **AÁ±adiÁ 3 tartamudeando y con un nudo en la 
garganta al darse cuenta de la tÁ©trica informaciÁ 3 n que iban 
obteniendo 

á€"**; Á¿SerÁ¡ esta puerta? Á¡Mira! Hay algo escrito: * *_* *Á«recuerda 
cual es el verdadero tesoroÁ» **_**Á¿QuÁ© significa? -. **GritÁ 3 
Brutilda mientras quitaba hojas y matorrales de una pared del 
castillo, para reblar en efecto, una puerta igual de antiquÁ-sima que 
el resto de la estructura, n un mensaje toscamente grabado en el 
muro . 

á€"**: SÁ-, sÁ- es -. **ComprobÁ 3 su hermano consultando el dibujo 
que habÁ-a en los planos, y sin responder a la segunda pregunta de su 
hermana* *á€"Y pues... Á¿TÁ° que opinas? Á¿Entramos ya? -. **PreguntÁ 3 
el chico, que empezaba a sentir temor sobre lo que habÁ-an 
hecho . 

á€"**: SÁ-, hagÁ¡moslo -. **Le respondiÁ 3 Brutilda acercÁ¡ndose a la 
puerta, y pensando Á«ahora o nuncaÁ» estaba decidida a no quedar como 
una cobarde, y en el camino llevarse una buena cantidad de riquezas, 
o Á«verdaderos tesorosÁ» como el oro, o la plata o... **á€"A la de 
tres . . . ** 

á€"**: 1... 2... Á¡Tres! -. **Contaron ambos gemelos al unisono 
mientras empujaban la pesada puerta para encontrar un pasillo muy 
poco iluminado, pues toda la luz provenÁ-a de un sencillo tragaluz 
rojo sangre, lo que daba aspecto a la habitaciÁ 3 n de estar a plena 
luz del ocaso, a pesar de que cuando entraron reinaba la oscuridad 
total, y la luna se escondÁ-a detrÁ¡s de unas nubes grises. 

á€"**: Á¡ Cuida-No! **DecÁ-a Brutilda mientras veÁ-a cerrarse la 
puerta detrÁ¡s de ellos con un fuerte azoton, dejando al par de 



gemelos encerrados en el castillo mas tenebroso de todo Berk. HabÁ-an 
llevado una bolsa de cuero con todo lo que podÁ-an necesitar: velas, 
agua, comida (la bolsa fue idea de Astrid, pero la comida la agregÁ 3 
Brutacio por si tenÁ-an un "hambre de hÁOroes", pero se la habÁ-an 
comido de camino al castillo, y solo quedaban las velas y los planos 
de Hipo. 

á€"**: Enciende una vela que no veo ni m. . . **EmpezÁ 3 a decir 
Brutilda, mientras su hermano encendÁ-a una de las velas tallando su 
pabilo contra el muro... El problema fue que en cuanto prendieron la 
primera, una mujer salida de la nada soplÁ 3 suavemente sobre su 
llama, y volviÁ 3 a sumir todo en oscuridad, y un silencio solo roto 
por el sonido de insectos corriendo. 

á€"**: Á ¡ AY NO JOD . . . ! -. **Gritaba Brutacio, mientras dejaba caer la 
vela al suelo. MirÁ 3 a ambos lados en bÁ°squeda de la mujer de la 
vela (que, para empezar, tenia el pelo marrÁ 3 n, a diferencia de su 
hermana) y descubrÁ-a que la estancia ya estaba iluminada, pero no 
habÁ-a ni rastro de la tipa. 

á€"**: Á¿Á¡ Sabes quÁ©!? Ya no hagas nada, encontrÁ© una antorcha en 
esta argolla de la pared y la encendÁ- . . . 0 eso creo, casi parece que 
se encendiÁ 3 sola. -. **Le dijo Brutilda a su hermano, mientras 
meditaba acerca de la posibilidad de que la antorcha se encendiera 
sola . 

á€"**: Á¡Wow! Á¿QuÁ© significarÁ; todo esto? -. **PreguntÁ 3 Brutacio 
mientras volvÁ-a a guardar la vela en la mochila, y miraba con mucha 
curiosidad y con recelo un tapiz que habÁ-a encontrado al acercarse a 
la luz que proyectaba la antorcha. 

á€"**: Á¿Como quieres que lo sepa? De milagro sÁ© leer, Á¡y me pides 
que sepa descifrar garabatos! -. **ArgumentÁ 3 su hermana, pero ella 
tambiÁ©n deslizaba sus dedos sobre el extraÁlo cuadro, pensando en 
voz alta **á€"Esto parece un corazÁ 3 n, y esto otro mas curvilíneo... 
-. **DecÁ-a seÁlalando los dibujos que podÁ-a ver **á€"...Y ese gran 
dragÁ 3 n rojo que cubre casi todo el tapiz: parece un furia nocturna, 
solo porque es color rojo no es igual a Chimuelo -. **ConcluyÁ 3 
mientras apartaba los dedos de la pared. 

De pronto, el dragÁ 3 n volÁ 3 del cuadro con la misma rapidez con la 
que la mujer habÁ-a aparecido, y cubriÁ 3 a ambos gemelos con sus 
alas, apretando contra su pecho cubierto de escamas, como un 
abrazo... Con las fuerzas e intenciones para matarte. Los muchachos 
luchaban por liberarse, pero el dragÁ 3 n era demasiado fuerte... Sus 
cabezas se tocaron y comprendieron el porque nadie querÁ-a entrar 
ahÁ- . Ese dragÁ 3 n los estaba dejando sin aire y ya hasta comenzaban a 
ver cosas; se podÁ-a ver el dÁ©cimo primer cumpleaÁlos de PatÁjn, el 
primer libro de dragones que les regalaron ardiendo en una fogata, la 
vez en que los castigaron por pegar carteles de "patee aquÁ-" en la 
espalda de los ciudadanos de Berk... En fin, muchos buenos momentos 
vividos con su gran hermano y compaÁlero, que aunque se amaban y se 
cuidaban mucho, a veces costara soportar. AsÁ- que se irÁ-an del 
mundo como habÁ-an venido: juntos, como siempre debia ser entre los 
hermanos . . . 

Pero de pronto el dragÁ 3 n los soltÁ 3 , dejando a ambos respirar como 
si fuera la primera vez que lo hacÁ-an, en ese momento pensaron que 
el aire era mas valioso que el oro. El dragÁ 3 n volviÁ 3 a posarse en 
el lienzo como si nunca hubiera salido de Á©1, y poner casi la misma 



cara de inocencia que tenia el Furia nocturna de su amigo. Brutilda 
en cambio, mientras acompasaba su respiraciÁ 3 n, se acercÁ 3 mas a su 
hermano y lo abrazÁ 3 . 

á€"**: CreÁ- . . . CreÁ- que... Esta no la contÁ¡bamos **Le dijo a su 
hermano mientras sollozaba en su hombro. 

á€"**; Oh, pues vaya, estamos bien creo. No pareces mas idiota que de 
costumbre, eso significa que estÁ¡s bien -. **RespondiÁ 3 Brutacio 
dÁ¡ndole unas palmaditas apaciguadoras pero cariÁiosas a su hermana, 
la cual, al oÁ-r el comentario sobre su aspecto, lo soltÁ 3 y le dio 
un puÁietazo en la coronilla. Ambos se miraron confundidos, sin saber 
hacia donde seguir, hasta que Brutacio sacÁ 3 los planos 

á€"**: Si no me equivoco (y sabes que no me equivoco porque soy 
extremadamente sexy) debemos seguir...** 

á€"**; ... Por aquÁ- -. **Dijo una voz que no era de ninguno de los 

dos gemelos, que al voltear a buscar al propietario, descubrieron a 
una chica, casi una niÁ±a, vestida con un traje rosa y una sonrisa 
amable y el cabello marrÁ 3 n, pero desapareciÁ 3 con la misma rapidez 
con que habÁ-a llegado su voz, acompaÁiada con mas ruidos de insectos 
corriendo, por un pasillo cercano a la sala donde estaban. 

á€"**: No jodas, este castillo sÁ- estÁ¡ medio raro -. **ComentÁ 3 
asustada Brutilda **á€"Á¿A donde hay que ir? -. **PreguntÁ 3 , 
esperando que esta vez solo le contestara su hermano. 

á€"**; Por ahÁ- -. **SeÁ±alÁ 3 con un dedo tembloroso el lugar donde 
habÁ-a desaparecido la niÁ±a. 

Ambos hermanos continuaron, cada vez mas conscientes de que esa 
habÁ-a sido una mala idea, pero Á¡si ya habÁ-an metido la pata, mejor 
meterla bien! Subieron por unas escaleras de concreto que estaban 
detrÁ¡s del pasillo por el que debÁ-an ir, y llegaron a un cuarto 
amplio, pero que solo tenia dos puertas al final del Á©1 . Los gemelos 
continuaron cautelosos, mientras Brutacio aun sostenÁ-a en la mano 
izquierda la antorcha que habÁ-an conseguido en la habitaciÁ 3 n 
anterior, mientras Brutilda leÁ-a las notas: 

á€"**: Tal parece que solo tiene tres pisos esta porquerÁ-a -. 
**ExplicÁ 3 refiriéndose al castillo. **á€"Y vamos por el segundo, 
asÁ- que ya no nos debe faltar tanto para salir de este infierno 
disfrazado de chiste -. **AgregÁ 3 . 

_**Á«NO IMPORTA CUANTAS VECES LA VIDA NOS QUITE NUESTRAS 
ALAS . **_ 

_* *L0 QUE IMPORTA SON LAS VECES QUE NUESTR FE EN NOSOTROS NOS PERMITA 
RECUPERARLASÁ»* *_ 

á€"**: EH Á¿QuÁ© es eso? -. **PreguntÁ 3 Brutacio al ver la placa de 
oro que habÁ-a entre las dos puertas que terminaban la 
habitaciÁ 3 n . 

_* *Á«CIERTOÁ» Á«FALSOÁ»**_ 

Eran las palabras que habÁ-a en la parte de arriba de cada puerta. 

Una indicaba cierto, y la otra indicaba falso, como si te preguntaran 
acerca de la veracidad del pensamiento que habÁ-a en medio de 



ellos . 


á€"**: Á¡Este castillo estÁj lleno de mensajes! Á«* *_* *recuerda cual 
es el mayor tesoro* *_* *Á», A«**_**las alas de la vidaÁ» * *_* *Á¿Á ¡ QuÁ© 
sigue!? Á¿Á«come tus verduras para estar sano y fuerteÁ»? **Se 
quejÁ 3 Brutacio golpeando con el puÁlo la pared. 

á€"**; Supongo que tenemos que entrar por una Á¿no? **ComentÁ 3 
Brutilda para cambiar de tema y regresar su atenciÁ 3 n al 
dilema . 

á€"**: SÁ-, eso parece. Supongo que queda claro cual es la correcta 
-. **RespondiÁ 3 Brutacio caminando hacia las puertas, mientras 
Brutilda asentÁ-a muy segura de si misma. 

Brutacio se colocÁ 3 en "falso" y Brutilda se colocÁ 3 en 
"cierto" . 

á€"**; Á¿Á¡QuÁ©!? -. **Dijeron los dos a la vez. 

á€"**: Á¡ Pero vamos! Esa es incorrecta -. **Volvieron a 
decir . 

á€"**; Piénsalo, los humanos ni siquiera tenemos alas -. **Le dijo 
Brutacio a su hermana, como si fuera lo mas lÁ 3 gico del 
mundo . 

á€"**; Son imaginarias. Piénsalo; se trata de cuanto confiamos en 
nosotros mismos, habla de la libertad -. **Le respondiÁ 3 Brutilda, 
recordando lo que alguna vez Hipo le habÁ-a dicho. 

á€"**: Á¿Sabes quÁ©? TÁ° siempre has sido una soÁladora. Nunca has 
vivido con los pies en la tierra, debes aprender a ser realista 
Á¡Á¿quÁ© es eso de ya tener a medio Berk queriendo contigo y no saber 
diferenciar los sueÁios de la realidad!? -. **Le dijo con un tono de 
irritaciÁ 3 n en la voz su hermano, (aunque fuera por un minuto) mayor. 
Ásal nunca le hablaba asÁ-, solo cuando estaba muy molesto; ante los 
ojos de Berk era un joven bromista y casi atractivbi, pero en casa, 
muchas veces era frÁ-o, y amargado. Diferencia de Brutilda, que era 
aun mas dulce y cariÁiosa en casa. 

á€"**: Y tÁ° aprender a soÁiar. Nunca creÁ-mos posibles cosas como 
volar en dragones Á¡y miramos ahora! Por una sola persona que siguiÁ 3 
sus sueÁios y corazonadas, Á¡ ahora Berk es lo que tiene que ser! -. 
**IntentÁ 3 razonar Brutilda con su hermano. 

á€"**; Á¿Á¡ Sabes quÁ©!? Haz lo que quieras. Yo voy a ir a por lo 
real, lo cierto y lo fiable. Si quieres soÁiar despierta, adelante, 
solo que ese sueÁio no ponga en peligro tu vida -. **Le dijo a su 
hermana, mientras atravesaba la puerta de "falso". 

á€"**; Á¡Pues bien! Pero que esa arrogancia y soberbia no te hundan 
con ellas -. **Le gritÁ 3 la chica a su hermano, mientras ella se 
metÁ-a por la puerta de "cierto". 

Brutacio atravesÁ 3 un sendero como de bosque, con piedras y musgo en 
el piso, en cuyo extremo brillaba una gran pila de riquezas, como si 
estuviera subiendo unas escaleras dentro del mismo 
castillo . 



Brutilda atravesÁ 3 un camino que parecÁ-a hecho de nubes, con el 
sonido de un lago corriendo a la distancia, pero con una habitaciÁ 3 n 
sombrÁ-a en la punta del camino, asemejando a unas escaleras de un 
castillo tenebroso... 

Ambos entraron a un cuarto pequeÁlo, pero con un gran montÁ 3 n de oro, 
de rubÁ-es, de joyas preciosas, y de objetos de valor incalculable. 

El cuarto tenia dos puertas que se miraban entre si, asi que, en 
cuanto cada quien entrÁ 3 por su propia puerta, se miraron uno a otro, 
sorprendidos por la revelaciÁ 3 n de que ambos conducÁ-an a un mismo 
camino . 

Pero en cuanto cada quien avanzÁ 3 por su propio lado, una sombra 
cruzÁ 3 el cuarto en donde se planeaban encontrar los hermanos. Justo 
en donde sus caminos coincidirÁ-an la sombra se trasformÁ 3 en un 
hombre, un hombre que vestÁ-a como un rey, un rey que estaba justo 
frente a la horca y a su hermano colocado en ella. Brutacio veÁ-a a 
Brutilda llorando y chillando de dolor frente a aquel inexistente 
destino; Brutilda veÁ-a a su hermano sufriendo, mientras el rey 
afilaba un enorme hacha color negra, lista para dar ejecuciÁ 3 n a su 
la apariencia y ropa de un rey, un rey con un poblado bigote sobre 
sus labios, labios que entonces se movieron para hablar a los 
hermanos : 

á€"**: Haz llegado hasta muy lejos, muy lejos en tu camino, Á¿en tu 
camino de que? Á¿QuÁ© es lo que haz venido a buscar a mi castillo 
forastero? -. **E1 rey arrastraba las palabras, pero tenia el mismo 
tono blanquecino perlado que la persona que habÁ-a a apagado su vela, 
y que la chica que les habÁ-a indicado el camino. El castillo de Berk 
era un misterio que debiÁ 3 haber quedado sin resolver, un misterio 
cuyo precio eran vidas, vidas humanas: el par de hermanis habÁ-a 
llegado a la misma conclusiÁ 3 n que todos los vikingos que el. 

Castillo de aquella espectral familia. Los hermanos no sabÁ-an (no 
podÁ-an saber) que eso formaba parte del encanto de aquel castillo: 
aunque vieran a su hermano sufriendo, Á©1 o ella no estaban sufriendo 
mas daÁ±o que el psicolÁ 3 gico al observar a la persona que mas 
querÁ-an en el mundo, al filo de la muerte. 

á€"**: Haz llegado muy lejos forastero Á¿Quieres mi tesoro? Te lo 
puedes llevar, mi familia y yo, no lo queremos. Pero a cambio, tu 
hermano se irÁ¡ con nosotros, y no lo podrÁ¡s ver, hasta que se 
reÁ°nan donde todos nos reuniremos otra vez, cuando nos volvamos a 
ver. AsÁ- que Á¿tu hermana, o lo que has venido a buscar, mi tesoro? 
-. * *E1 rey habÁ-a acabado de dar su propio discurso, solo estaba a 
la espera del sÁ°bdito que reina a sus pies: la doncella o el 
caballero que le devolvÁ-an la mirada, no le hicieron esperar, la 
respuesta era mas sencilla que 2+2=4. Porque 1 hermano + 1 hermana, 
siempre dan un resultado muy raro, pero la vida se compone de la 
pequeÁia rareza que todos llevamos dentro, y nuestros hermanos 
siempre serÁ¡n parte de nosotros. 

á€"**: Á ¡ A mi hermano! Á¡A mi hermana! -. **A ambos vikingos les fue 
totalmente sencillo decirlo, y en cuanto lo sacaron de la oscuridad 
de sus corazones, el sortilegio de una de las magias blancas y mas 
potentes que hay sobre la tierra, dejÁ 3 de funcionar, y ambos 
hermanos quedaron cada a cara, y se fundieron rÁ¡pidamente en un 
fuerte abrazo. 

El rey sonreÁ-a con amabilidad, y con la misma sutileza que habÁ-an 
aparecido en su momento, la niÁ±a y la mujer volvieron a aparecer. 



esta vez cada una tomada de una mano del rey, que no tenA-a aspecto 
de tirano ni de asesino, sino de un bondadoso nombra, y no dejaba de 
sonreÁ-r cuando les dijo: 

á€"**: Fue muy divertido haber pasado este 17 de noviembre con 
ustedes chicos. Me han demostrado que son realmente dignos de 
llevarse todo mi tesoro, pueden disponer de Á©1 como les plazca 
**Les dijo a Brutacio y Brutilda. El problema, era que estos dos 
Á°ltimos no estaban poniendo toda su atenciÁ 3 n en lo que les decÁ-a 
el rey, pues estaban enfrascados en un cÁ¡lido abrazo de hermanos, de 
esos que solo suceden en las profundidades del hogar, de siempre 
poder contar con tener a tu hermano a tu lado. Pero de entre toda esa 
calidez, algunas palabras llegaron hasta los oÁ-dos curiosos de 
Brutacio . 

á€"**: Á¿Á¡QuÁ©!? Á¿Quedarnos con su tesoro?-. **PreguntÁ 3 extraÁlado 
el chico. 

á€"**: SÁ-, si asÁ- lo desean. Pero ustedes han demostrado encontrar 
un tesoro mucho mas valioso que todo el oro que les pudiera regalar 
Á¿no es cierto? -. **PreguntÁ 3 al ver el abrazo que habÁ-an 
compartido. **á€"Toda aquella gente que muriÁ 3 buscando nuestro 
tesoro, era porque lo merecÁ-a, pero eran demasiado buenos para 
merecer un tesoro fÁ-sico. Los demÁ¡s de las tropas de bÁ°squeda, 
eran tan ignorantes y avariciosos que nunca merecerÁ-an tenerlo. Fue 
un 17 de noviembre cuando nos dimos cuenta de eso nosotros mismos, y 
desde entonces cada vez que se repite esa fecha, queremos regalarlo a 
quien lo quiera y merezca, pero a menudo nos encontramos con gente 
como ustedes, que han encontrado algo mucho mas valioso en las 
profundidades del castillo -. **TerminÁ 3 de explicar el rey, con una 
sonrisa . 

á€"**: Tiene usted razÁ 3 n, tener al idiota de mi hermano es el mayor 
tesoro que quiero de aquÁ- -. **Dijo Brutilda, mientras golpeaba 
cariÁlosamente a su hermano. 

á€"**: SÁ-, esta estÁ°pida es demasiado tesoro para mi solo -. 
**RespondiÁ 3 de la misma forma Brutacio. 

á€"**: Pues bueno, nos veremos pronto -. **Les dijo sonriente y 
solemne la mujer que habÁ-a apagado su vela, mientras les dedicaba 
una tierna sonrisa, y la niÁla les decÁ-a adiÁ 3 s con la 
mano . 

SucediÁ 3 solo como un parpadeo: al abrir los ojos ya estaban AgÁHera 
del castillo que los habÁ-a atrapado, y que ahora que lo podÁ-an 
observar ampliamente, se daban cuenta de que no era solo una torre de 
tres pisos, sino un castillo grande, con cinco torres y una en el 
centro, sin contar las largas paredes que las separaban 

á€"**: Á¿QuÁ© crees que haya en las otras torres? -. **PreguntÁ 3 con 
curiosidad Brutilda. 

á€"**: No lo sÁ©, pero supongo que ya otra pareja de hermanos 
traviesos lo descubrirÁ¡n -. **ComentÁ 3 riÁ©ndose el chico, y 
compart iÁ©ndole su risa a su hermana, mientras volvÁ-an a montar en 
su dragÁ 3 n. 

AsÁ- pues, jinetes y dragones se alejaron del emblemÁ¡tico lugar que 
estaba a algunos kilÁ 3 metros del pueblo de Berk, felices por el 



tesoro que llevaban. Cuando volvieran a ver a sus amigos, solo les 
dirÁ-an que encontraron el tesoro, pero no trajeron nada; si eran 
dignos, quizÁ¡s podrÁ-an lograr a entender lo que ahora llevaban el 
par de hermanos como su mayor tesoro, que siempre tuvieron, pero que 
encontraron en _el castillo de Berk._ 


** = Fin = ** 


**E**se ha sido el final de mi fanfic Á¡juro que lo hice todo en un 
mismo dÁ-a! AplacÁ© mucho la fecha de escribirlo, porque tenia una 
idea pero no la sabia desarrollar, pero Á¡al final esto salió! 
TransformÁ© un cuento que hice cuando era niÁla y estaba en sexto de 
primaria (era pequeÁla) y creo que quedÁ 3 bien =) 


**Pss: **puse lo del 17 de noviembre, porque ese dia es mi 
cumpleaÁlos, no sÁ© si sea una fecha que les guste o no, pero por ser 
mu cumple la usÁ© xd. 


**Espero que te haya gustado**. _ Si asÁ- fue, sabes donde puedes 
dejar tu comentario :)_ 

**Á¡ * *Á ¡ **H**A**S**T**A** P**P**Q**N*'*' , J’'*''*'Q'*''*' I * * I 


End 
f ile . 



